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CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE TIC — 62 ANO

CRITERIOS ESPECIFICOS

- Adquirir e compreender conhecimentos especificos.

Conhecimento - Aplicar conhecimentos e técnicas de TIC no desenvolvimento de atividades/projetos, nomeadamente, os sugeridos por
55% outras areas do conhecimento.

- Utilizar corretamente os meios informaticos, tirando partido das suas potencialidades.

- Usar adequadamente a lingua portuguesa, quer em intervencdes orais, quer por escrito.

%)
g Comunicagao - Usar a linguagem cientifica e tecnoldgica no sentido de comunicar, de forma precisa e coerente.
‘= 15% - Desenvolver regras de comunicagao em ambiente digitais, em situagdes reais ou simuladas, utilizando meios e recursos
S g
@) digitais.
a g
- Interpretar e compreender dados fornecidos em problemas.
Resolugao de - Selecionar estratégias de resolucdo de problemas mobilizando dados fornecidos e/ ou saberes de varias disciplinas e
problemas verifica os resultados;
30% - Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.

- Demonstra autonomia, empenho, espirito de iniciativa, perseveranca e adequa comportamentos.




DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominios
Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
O aluno adquire todas as Aprendizagens O aluno adquire as Aprendizagens Essenciais O aluno nao adquire as Aprendizagens
Essenciais e outras previstas no e outras previstas no dominio / tema, Essenciais e outras previstas no dominio
dominio/tema, revelando total rigor revelando algum rigor cientifico e linguistico / tema, nem demonstra rigor cientifico e
Conhecimento | cientifico e linguistico Demonstra alguma responsabilidade no linguistico
Demonstra sempre responsabilidade no cumprimento das tarefas propostas e N3o demonstra responsabilidade no
cumprimento das tarefas propostas e prazos. cumprimento das tarefas propostas e
prazos. prazos.
O aluno aplica as Aprendizagens O aluno aplica as Aprendizagens Essenciais e O aluno ndo consegue aplicar as
Essenciais e outras adquiridas a situacGes ._g outras adquiridas a situagdes praticas / ;g Aprendizagens Essenciais e outras
Resolucio de praticas/experimentais, de forma criativa ‘g experimentais, mas de forma pouco criativa ‘GE’ adql.urldas a 5|t.ua<;6es.
e inovadora 5 e inovadora 5 praticas/experimentais
problemas Demonstra total autonomia, empenho e E Demonstra alguma autonomia, empenho e E Ndo demonstra autonomia, empenho e
espirito de iniciativa, adequando sempre E espirito de iniciativa, adequando quase EJ espirito de iniciativa, adequando poucas
0s seus comportamentos. 2 sempre 0s seus comportamentos 2 vezes 0s seus comportamentos
O aluno assume sempre uma postura O aluno assume parcialmente uma postura O aluno ndao assume uma postura
comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o
desenvolvimento e aplicagdo pratica das desenvolvimento e aplicagdo pratica das desenvolvimento e aplicagdo pratica das
Comunicagao | Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras.

Participa e coopera sempre de forma clara
e organizada.

Estabelece sempre uma relagao
interpessoal muito adequada.

Participa e coopera algumas vezes de forma
clara e organizada.

Estabelece, por vezes, uma relagdo
interpessoal adequada.

Ndo Participa nem coopera de forma
clara e organizada.

Ndo estabelece uma relagdo interpessoal
adequada.




APRENDIZAGENS ESPECIFICAS

SUGESTOES DE TECNICAS

DESCRITORES E AREAS | SUGESTOES DE AGOES ESTRATEGICAS E INSTRUMENTOS DE
Dominios/conteudos APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS DE COMPETENCIA DO DE ENSINO ORIENTADAS PARA O RECOLHA DE
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS ALUNOS INFORMACAO
Seguranca, responsabilidade | ¢ Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informacéo e Conhecedor/ sabedor/ * Apresentacdo de setores da sociedade em que a Testagem:
e respeito em ambientes Comunicagéo na sociedade e no dia a dia; culto/ informado utilizag&o das TIC desempenha um papel - Teste escrito;
digitais « Compreender a necessidade de préticas seguras de utilizacao das importante. - Teste digital;
+ Impacto das TIC na (A,B,G,1,J) . - Outras.

sociedade e no dia a dia
+ Regras de ergonomia
« Comportamentos seguros
« Direitos de autor

2 aulas

ferramentas digitais e de navegagéo na Internet e adotar
comportamentos em conformidade;

* Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos eletronicos;

* Entender as regras para a criago e utilizagdo de palavras-passe
seguras;

* Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e
a necessidade de registar as fontes.

Investigar e pesquisar

+ Navegadores web:
— Aceder a um sitio
— Criar pastas e

marcadores

+ Pesquisa e andlise de
informacdo:

+ Metodologia de trabalho
Super3

2 aulas

* Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
informag0es pertinentes;

* Definir palavras-chave para localizar informagéo, utilizando
mecanismos e funcdes simples de pesquisa;

« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa;

* Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas para apoiar o processo de investigacéo e pesquisa
online;

* Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver;

* Analisar criticamente a qualidade da informagéo;

« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir
a organizacdo e gestdo da informag&o.

Comunicar e colaborar

« Sistemas de gestdo de
aprendizagem

* |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagédo
e a colaborag&o;
* Selecionar as solugdes tecnoldgicas, mais adequadas, para

Critico
(A, B,D,J)

Critico / Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador / Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenga
/ do outro
(AI BI El FI H)

Sistematizador /
Organizador
(A, B,C 1))

Questionador
(A, F, G, 1))

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e oralidade
(A, B, D, E, H)

Identificacio de atividades diarias com utilizagdo das
TIC.

Identificacio e aplicacio de aspetos essenciais para
se ter uma postura correta no uso do computador (e
outros dispositivos eletronicos).

Identificacio e aplicagdo da forma correta no uso do
teclado e do rato.

Construgcdo de uma apresentacao eletronica sobre
comportamentos seguros na utilizagéo de
ferramentas digitais e navegacéo na Internet.
Criag&o de palavras-passe seguras.

Discusséo sobre o objetivo e a importancia de

proteger as criagdes literarias e artisticas:

—identificac&o das licengas Creative Commons;

—dar exemplos da aplicacéo de citagdes e
referéncia a autores.

Apresentacéo de exemplos de navegadores web.
Acesso a sitios web relevantes ou de interesse dos
alunos e guardar de forma organizada nos
marcadores/favoritos.

Identificacio de uma situagéo problema sobre um
tema de uma area disciplinar ou transversal:

—aplicacdo da metodologia de trabalho Super3 para
a resolucéo do problema;

—realizacdo de pesquisas sobre o tema;

—aplicacdo de técnicas de pesquisa e opgdes de
filtragem;

—registo da informacéo relevante em formato digital.

Acesso a uma plataforma de ensino online (por
exemplo, Google Classroom ou Microsoft Teams).

* Criagdo de situacBes que permitam a interacdo de

Anélise de contetdo:

- Trabalhos de
pesquisalinvestigacéo/projeto;
- Portefélio;

- Composigdes;

- Rubricas;

- Outras.

Observacéo:

- Grelha de observagao de
apresentagdes orais;

- Grelha de observacéo direta;
- Outras.




2 aulas

realizagdo de trabalho colaborativo e comunicacéo que se pretendem
efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;

« Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagédo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados;

* Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios
digitais de comunicag&o e colabora¢do em ambientes digitais
fechados.

Criar e inovar*

Murais
digitais/Processador de
texto/Apresentacdes
eletréonicas

« Criar artefactos digitais
(publicagdes, documentos,
apresentacdes, etc.)

« Utilizar elementos
multimédia numa
publicacdo

« Utilizar diferentes
potencialidades de diversas
ferramentas e aplicagoes
digitais

Folha de célculo

« Gerir livros

+ Inserir dados em tabelas
+ Formatar células

+ Gerir folhas

« Utilizar férmulas simples
« Utilizar fungbes simples

« Criar gréficos simples

Introducéo a

programacéo de objetos

tangiveis

« Gerir projetos

« Gerir personagens e
cenarios

+ Planear criacdo de

o Reconhecer as potencialidades de aplica¢des digitais.

o Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

o Reconhecer as potencialidades de aplicagdes digitais.

o Conhecer as potencialidades de aplicagdes digitais de iniciagao a
organizagao e tratamento de dados.

o Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

o Reconhecer as potencialidades de aplica¢cdes digitais.

o Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando aplicaces digitais.

« Utilizar ambientes de programacéo para interagir com robots e outros
artefactos tangiveis.

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo /
colaborador
(B,C, D, EF)

Responsavel / Auténomo

(CI DI EI FI GI II ‘l)

Cuidador de si e do outro

(B,E,F,G)

forma sincrona e assincrona recorrendo a uma
plataforma digital de apoio & aprendizagem.

o Reconhecer as potencialidades de aplicacbes
digitais.

o Elaborar algoritmos no sentido de encontrar
solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagoes digitais.

o Utilizar ambientes de programagao para interagir
com robots e outros artefactos tangiveis.

o Produzir e modificar artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos,
em ambientes digitais fechados.




aplicacbes o Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
+ Decompor problemas em sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.
pequenas partes mais
simples
« Utilizar blocos de agéo
« Utilizar estruturas
condicionais

« Utilizar estruturas de
repeticdo
« Detetar e corrigir erros
+ Programar objetos tangiveis
(robots, drones, etc.)
10 aulas

* Devido ao nimero reduzido de aulas, e para que os alunos se apropriem dos contetidos propostos, sugere-se que o professor escolha apenas dois dos contetidos apresentados para este dominio.

Areas de competéncia do perfil dos alunos: A-Linguagens e textos; B-Informagdo e comunicagio; C-Raciocinio e resolugdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento
pessoal e autonomia; G-Bem-estar, saide e ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; |-Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J- Consciéncia e dominio do corpo.



